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ART. 01°
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DA FINALIDADE DO CAMPEONATO

O Campeonato Municipal de FUTEBOL DE CAMPO - Edicdo 2018, categorias, ASPIRANTE e LIVRE, instituido pela
Comissdo Municipal de Esportes (CME), tem por objetivo desenvolver o intercdmbio esportivo entre as comunidades do
municipio, exaltar a pratica esportiva com instrumento imprescindivel para a formagdo da personalidade, desenvolver a
hombridade dos municipes, proporcionando boa relagéo entre dirigentes, atletas, comunidade, poder publico, oportunizar os
atletas do municipio a descobrir novos valores esportivos, utilizar meios legais para obter a vitéria, bem como incentivar a
interacdo das comunidades.

ART. 02° DO REGULAMENTO

a)

b)
©)

d)

€)

9

h)

Para o bom andamento da competicdo a Comissdo Municipal de Esportes (CME), se utilizara do Regulamento Geral, da
Federagdo Catarinense de Futebol (FCF), para dirimirem as dlvidas que venham a ocorrer durante a competicéo e isto obriga
a todos que com ela tenham relacdes, as equipes, os atletas, os dirigentes, os torcedores, as pessoas fisicas e juridicas, os
arbitros a ter pleno conhecimento e Ihe dar total e irrestrita obediéncia, submetendo-se assim, sem ressalvas a todas as
disposig¢Bes e as consequéncias, que deles possam advir;

Toda e qualquer omissdo, sera suprida pelo Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD), de acordo com as regras e
normas da International Board, e de acordo com a Federation Internationale de Football Association (FIFA);

O Campeonato serd realizado de acordo com regras da modalidade e categoria, organizada e dirigida pela Comissdo
Municipal de Esportes (CME), com o apoio da Liga Oeste de Futebol Sete (LOF7);

A interpretacdo deste Regulamento e todo o seu fiel cumprimento ficaram sob a responsabilidade da Comissdo Municipal de
Esportes (CME). Cabe aos dirigentes das equipes a responsabilidade do controle de cartdes AMARELOS e VERMELHOS,
bem como todas as PUNICOES tomadas e aplicadas pela Junta Disciplinar Desportiva (JDD), da Liga Oeste de Futebol Sete
(LOFT7), e resolugdes tomadas pela Comissdo Municipal de Esportes (CME), no que couber;

O atleta que for punido com adverténcia acumulativa de 03 (trés) CARTAOES AMARELOS, devera impreterivelmente
cumprir 01 (um) jogo de suspensdo, (os referidos cartdes valerdo para toda a competi¢ao);

Os atletas e dirigentes que sejam expulsos com CARTAO VERMELHO deveram impreterivelmente cumprir 01 (um) jogo
de suspenséo independente de Julgamento;

OBS: Em caso de suspenséo, ou excluséo da partida, aos atletas e dirigentes NAO sera admitido que permanecam no banco
de reservas. Em caso contrdrio, os fatos serdo relatados pelo arbitro na simula da partida, e posteriormente serd julgado pela
Junta Disciplinar Desportiva (JDD), da Liga Oeste de Futebol Sete (LOF7), conforme o Cddigo Brasileiro de Justica
Desportiva (CBJD);

Em qualquer tempo a Comissdo Municipal de Esportes (CME), com o apoio da Junta Disciplinar Desportiva (JDD), da Liga
Oeste de Futebol Sete (LOF7), utilizara no que couber o conteldo deste regulamento, o Codigo Brasileiro de Justica
Desportiva (CBJD), como forma de subsidio para aplicar as punicdes e dirimir as dividas que venham a surgir na resolugéo
de processos relacionados ao campeonato;

Quando da suspensdo por JULGAMENTO, o inicio da contagem de prazo se dara na partida subsequente ao do
cumprimento da suspensdo automatica. Ou seja, o atleta devera cumprir a SUSPENSAO AUTOMATICA, somada a
suspensdo por julgamento, sendo ambas SOMADAS E APLICADAS, em todas as categorias em que o atleta estiver
inscrito.

ART. 03° INSCRIGOES E PARTICIPACOES

a)

b)

OBS:  Alinscricdo é GRATUITA, sem custos para as equipes.

A participacdo no campeonato é livre para qualquer equipe do municipio, nas categorias assim distribuidas: ASPIRANTE e
LIVRE, até a data do Congresso Técnico das Equipes, com a quantidade de no MINIMO 15 (dez) e no MAXIMO 25 (vinte
e cinco) atletas, desde que preenchidos os requisitos proprios da competicéo, de acordo com este regulamente, bem como a
legislagdo vigente;

Serdo autorizados e/ou vedados:

v Atleta inscrito na Categoria ASPIRANTE NAO serd permitido atuar na Categoria LIVRE, em HIPOTESE
NENHUMA.

v Atleta inscrito na Categoria LIVRE NAQ serd permitido atuar na Categoria ASPIRANTE, em HIPOTESE
NEHUMA.

v Atleta inscrito que atuar na categoria Aspirante, NAO podera participar na Taca Radio S3o Carlos Edicéo 2019, de
Futebol de Campo, (se esta for realizada), com excecdo do atleta com idade de Veterano e/ou 50tdes.



c)
d)

e)
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Sera necesséria apresentacdo de qualquer um dos itens, da seguinte documentacdo de cada ATLETA para a sua inscricao,
dentro de cada categoria e critérios assim discriminada com endereco no municipio de Guatambu-SC:

Faturas de Luz, Agua, Telefone, TV a Cabo ou Internet, (com comprovante de residéncia do mesmo ou Pai e/ou Responsavel
Legal);

Certiddo do Cartorio de Registro, de Imdvel Rural e/ou Urbano, Escritura Publica e/ou Contrato de compra e venda de
Imével, (com o pagamento do IPTU, atualizado);

Certidao do Cartorio de Registro de Empresas, do municipio, com o GFIP, da empresa completo, em que o funcionério esteja
trabalhando no minimo 60 (sessenta) dias antes do inicio da competi¢do. O Cajedi do més que o funcionario foi registrado,
exclusivo para o registro em outubro ou novembro de 2018, (a declaragdo do registro devera ter sido entregue no prazo
legal);

Contrato de Prestagdo de Servico com a Prefeitura Municipal, com recolhimento de ISS, para o municipio de Guatambu-SC;
Carteira de Trabalho e Previdéncia Social (CTPS) com registro do Contrato de Trabalho;

Copia de Contrato Individual de Trabalho em que o funcionario esteja trabalhando no minimo 60 (sessenta) dias antes do
inicio da competicéo, (INCRA e/ou m Escritura Registrada com sede no Municipio de Guatambu - Mediante apresentacédo do
original);

Contracheque da Folha de Pagamento no municipio de Guatambu-SC;

Comprovante de Matricula em instituicbes de Ensino Escolar localizadas no municipio;

Correspondéncia ou Documento expedido por Orgéos Publicos;

Registro de Inscri¢do de Notas de Produtor Rural atualizadas;

Contrato de aluguel de Imével ou de Arrendamento e/ou Parceria Rural, registrados em cartdrio, com firmas reconhecidas
dos mesmos incluindo INCRA e/ou Escritura do Imovel,

Cartfo de identificagdo do Posto de Satde (CARTAO SUS) contendo o nome e endereco do titular.

8 Uinico: As equipes que ignorarem o regulamento, inscrevendo atletas de fora do Municipio, que ndo respeitem AS
LIMITAQOES DEMARCATORIAS, das comunidades das divisas, PERDERAM TODOS OS PONTOS ADQUIRIDOS,
nos jogos em que o atleta atuou.

ART. 04° CRITERIOS PARA O ATLETA ATUAR NAS CATEGORIAS ASPIRANTE E LIVRE

a)

b)

©)

Podera atuar na CATEGORIA ASPIRANTE os atletas que, tenham o Pai, Mé&e, ou ainda Responsavel Legal, com residéncia
no Municipio de Guatambu-SC, mediante comprovagao;

Podera atuar na CATEGORIA LIVRE, os atletas residentes no Municipio de Guatambu, ou ainda, que tenham o Pai, Mée
elou Responsével Legal residente neste municipio, além dos atletas que tenham algum VINCULO com o municipio nos itens
acima citados com referéncia as condi¢Ges para o atleta poder atuar, (caput do art. 3°, letra “C” até a letra “0”);

CADA EQUIPE (Exceto na categoria Aspirante) PERMITE-SE A INSCRICAO DE ATE 03 (TRES) ATLETAS NA
CONDICAO DE ELEITOR DO MUNICIPIO DE GUATAMBU-SC, MEDIANTE COMPROVACAO
DOCUMENTAL ATE O DIA 31 DE DEZEMBRO DE 2017. (PARA OS ATLETAS QUE VOTAM NO MUNICIPIO,
NO LIMITE DE 03 (TRES) POR EQUIPE, SAO DISPENSADOS OS DEMAIS DOCUMENTOS CITADOS
ACIMA). Na situacdo em que o atleta for menor de idade, valera o Titulo de Eleitor do Pai, Mde ou Responsavel Legal,
podendo o Atleta atuar juntamente com os outros 03 (trés).

§ Unico: Na categoria LIVRE, para a equipe do MDV, foram liberados pela CME, juntamente com as equipes participantes
desta competicdo, na reunido do conselho técnico, 03 (trés) atletas de fora do municipio que ndo tenham nenhum vinculo com
0 municipio.

ART. 05° DO LIMITE DE IDADE DAS CATEGORIAS

a)

Para as categorias ASPIRANTE e LIVRE ndo serdo computadas as idades, podendo ser inscritos atletas sem limitagdo de
faixa etaria a critério de cada equipe;

8§ Uinico: Para os atletas menores de 18 (dezoito) anos, serd necessaria apresentagdo de declaragdo emitida pelos Pais e/ou
Responsaveis Legal, dando ciéncia da permissao de participagdo no presente campeonato, (em ambas as categorias).

ART. 06° DOCUMENTOS NECESSARIOS PARA INSCRICAO DA EQUIPE

a)

No ato da inscricio sera necesséria apresentacdo de XEROX LEGIVEL de documento legal com foto, para fins de
preenchimento dos dados na Sumula dos Jogos. Para aquelas equipes que utilizarem o previsto no Art. 4°, letra “c” também
serd exigido copia do titulo de eleitor;



b)

©)

d)

9)

ART. 07°

a)

b)

©)

€)

9

h)
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Em caso de atleta com duplicidade de inscri¢do, ou seja, inscrito com sua assinatura em mais de uma equipe, este serd
automaticamente eliminado do campeonato, (salvo comum acordo entre as equipes com documentacdo legal e dentro do
prazo de inscrigéo);

Durante a realizacdo do campeonato, caso ocorra desisténcia por equipe, ou ainda, em havendo e se concretizando o WxO,
ndo justificado, a equipe sera eliminada do campeonato na sua categoria. Ato continuo, 0 caso sera encaminhado para Junta
Disciplinar Desportiva (JDD), da Liga Oeste de Futebol Sete (LOF7). A punicdo serd aplicada a todos os campeonatos
promovidos pela Comissdo Municipal de Esportes (CME), de Guatambu-SC, até que seja cumprida integralmente a
penalidade imposta, conforme Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD), além de o atleta ser SUSPENSO pelo
periodo de 06 (seis) meses, 180 (cento e oitenta) dias de todas as competi¢des organizadas pela Comissdo Municipal de
Esportes (CME), deste municipio, com excecdo aos atletas que compareceram ao local do jogo em tempo hébil conforme
determina a tabela oficial de jogos deste Regulamento;

Caso a equipe ndo preencha a quantidade maxima de atletas permitidos na inscricdo, serd permitido completar a lista
posteriormente, até a Gltima rodada da 12 (primeira) Fase;

O Congresso Técnico das Equipes em ambas as categorias, sera realizado no dia 12 de novembro de 2018 (segunda-feira),
com inicio as 19:30 horas, na sala anexa a Assisténcia Social, em cima do prédio da Prefeitura Municipal localizada na sede
do municipio;

As equipes das presentes comunidades: LINHA FELIZ, LINHA LAMBEDOR, LINHA MATTES E LINHA VILA NOVA
(que contém divisas com outros municipios), poderdo inscrever atletas socios da comunidade, em qualquer categoria,
(obedecendo o critério de cada categoria) por qualquer equipe do Municipio de acordo com este Regulamento;

Para fins de acompanhamento e cumprimento das normas deste Regulamento, juntamente com a FORMA DE DISPUTA e a
TABELA OFICIAL DE JOGOS, os mesmos estardo disponiveis para retirada na Comissdo Municipal de Esportes (CME),
apos a realizagdo do Congresso Técnico.

SAO OBRIGAGOES DAS EQUIPES ORGANIZADORAS-MANDANTES DO JOGO E/OU RODADA,
ALEM DE OUTRAS, DAREM PERFEITAS CONDIGCOES PARA A REALIZAGCAO DE JOGOS EM SEUS
CAMPOS, TAIS COMO:

Caso a equipe de arbitragem escalada, por algum motivo ndo se apresentarem no local da rodada, as partidas ficam
transferidas com a nova data a ser marcada pela Comisséo Municipal de Esportes (CME);

Todos os campos deverdo ter as marcacdes conforme as REGRAS OFICIAIS, devidamente visiveis, bem como, onde em
campos menores, a area do pénalti e da meta devera estar nas medidas oficiais;

As traves deverdo obrigatoriamente possuir redes em perfeitas condi¢6es, e bem colocadas;

E de responsabilidade da equipe local, providenciar gandulas para repor as bolas em jogo, sendo que os mesmos deverdo
ficar do lado de fora do alambrado;

N&o poderédo adentrar ao campo de jogo quaisquer objetos estranhos que ndo condiz com a prética do esporte, notadamente
garrafas, pedras, pedagos e madeiras, entre outros;

E proibido a venda de bebidas em garrafas no dia de jogos e/ou rodada, (somente acondicionadas em vasilhames de latas e/ou
plasticos);

Somente poderdo adentrar ao campo de jogo: jogadores inscritos devidamente uniformizados, 01 (um) técnico e 01 (um)
massagista, a imprensa, membros da Comissdo Municipal de Esportes (CME), Policia Militar e Civil, Corpo de Bombeiros,
Segurangas Contratados se for o caso, mais a Equipe de Arbitragem;

A equipe que queira solicitar policiamento, devera fazer o pedido por escrito até 72 (setenta e duas) horas antes do jogo e/ou
rodada e pagar o valor da taxa no banco, referente a solicitacéo.

ART. 08° REALIZACAO DO JOGO

a)

b)
<)

d)

Cada equipe devera comparecer com 0 MINIMO DE ATLETAS definido e exigido, neste Regulamento da competicio,
caso ndo compareca com 0 nimero minimo exigido, ndo havera o jogo, e a equipe sera considerada perdedora pelo placar de
3x0 e eliminada da referida competicéo, (0 prazo de tolerancia para o inicio do jogo sera de 15 (quinze) minutos conforme a
tabela oficial de jogos);

A definicdo da quantidade minima de Atletas exigido sera de 09 (nove) atletas;

Se, por qualquer motivo, no decorrer do jogo uma das equipes ficar com nimero inferior ao nimero exigido pela Regra de
Jogo, da International Board, e de acordo com a Federation Internationale de Football Association (FIFA), perdera os pontos
em favor da equipe adverséria, seja qual for o placar do jogo. Se ambas as equipes incorrerem neste item ndo somardo
nenhum ponto a seu favor;

O atleta tera condicdes de jogar a qualquer momento do jogo, sendo que o mesmo poderd ser relacionado na simula
(somente até a Ultima rodada da primeira fase, apds esta data 0 mesmo devera estar inscrito na simula) e desde que sua
equipe tenha iniciado 0 jogo com o numero minimo de atletas exigido conforme o estabelecido no caput acima, artigo 8°,
letra “b” deste Regulamento;



e)

9

h)

)

k)

m)
n)

0)

p)

s)

ART. 09°

a)
b)
©)
d)

e)

ART. 10°

a)

b)
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A equipe que ndo comparecer no local do jogo estabelecido em TABELA OFICIAL DE JOGOS, sera eliminada da
competicdo, (salvo motivo excepcional devidamente comprovado com Documentagdo Legal);

Em caso de interrup¢do do jogo ja iniciado por qualquer motivo, o arbitro aguardaréd o tempo regulamentar de 30 (trinta)
minutos e, caso o motivo pelo qual foi interrompido néo seja sanado, dara este por encerrado e/ou suspenso, e constara em
relatorio o ocorrido;

Somente a Comissdo Municipal de Esportes (CME), o arbitro e seus auxiliares terdo o poder de transferir jogo e/ou rodada
por motivo de chuvas, falta de energia elétrica ou forga maior;

A Comissdo Municipal de Esportes (CME), até as 12 (doze) horas, do dia do jogo e/ou rodada aos sabados podera decidir se
a mesma estara mantida ou cancelada, e somente a arbitragem ap6s este horario decidira sobre a rodada e/ou jogo;

O ARBITRO TERA TOTAL AUTORIDADE PARA VETAR A REALIZACAO DO JOGO E/OU RODADA, CASO SEJA
DESCUMPRIDO ALGUM DOS ITENS CONTIDOS ANTERIORMENTE;

A Comissdo Municipal de Esportes (CME), com o apoio da Liga Oeste de Futebol Sete (LOF7), juntamente com a Junta
Disciplinar Desportiva (JDD), da mesma, podera julgar a veracidade dos fatos apresentados. Havendo ma-fé ou dolo no
cancelamento de jogo e/ou rodada, serdo exemplarmente punidos os dirigentes de ambas as equipes, além também do érbitro
responsavel;

Qualquer equipe que queira solicitar a alteracdo de data ou horario de seus jogos e/ou rodada, devera fazer o pedido junto a
Comissdo Municipal de Esportes (CME), com o prazo limite de 72 (setenta em duas) horas antes do inicio do jogo e/ou
partida (exceto em caso de forga maior), por motivo plenamente justificavel;

Em caso de transferéncia de jogo e/ou rodada, este deverd ser disputado(a), antes da Ultima rodada da fase, tendo a Comisséo
Municipal de Esportes (CME), total poder de decisdo;

Os horérios de inicio de jogos serdo determinados pela Comissdo Municipal de Esportes (CME);

Os jogos irdo acontecer aos sabados nas categorias ASPIRANTE e LIVRE, podendo somente alterar para outra data, somente
com o consentimento da Comissdo Municipal de Esportes (CME);

A Comissdo Municipal de Esportes (CME), juntamente com a Liga Oeste de Futebol Sete (LOF7), (no caso de troca da
equipe de arbitragem) tera plenos poderes para trocar a mesma, conforme for necessario, como também transferir todos os
jogos e/ou rodadas do campeonato, (neste caso cabe somente a CME, a transferéncia dos mesmos);

A arbitragem deverd estar devidamente trajada para o jogo e/ou rodada, conforme prevé as regras e normas da modalidade;
Em caso de AGRESSAO CONSUMADA AO ARBITRO DO JOGO OU AUXILIARES, o jogo devera ser interrompido,
cabendo ao érbitro a decisdo da continuidade ou ndo do jogo e/ou rodada, tendo em vista as condicdes fisicas, psicoldgicas,
emocionais e de seguranca dos mesmos. Sendo que, o agressor devera arcar com todas as consequéncias do fato ocorrido, e
as puni¢des da Junta Disciplinar Desportiva (JDD), conforme o Cédigo Brasileiro de Justi¢a Desportiva (CBJD), e da Justica
Comum;

Todo e qualquer atleta, dirigente ou membro da equipe que AGREDIR o arbitro ou auxiliar em fungo, atleta adversario
efou proprio companheiro, estara automaticamente SUSPENSO POR 02 (DOIS) ANOS; de todas as competicdes
organizadas pela Comissdo Municipal de Esportes (CME), da Prefeitura Municipal de Guatambu-SC e também pela Liga
Oeste de Futebol Sete (LOF7);

As equipes inscritas na categoria LIVRE, terdo direito a no minimo a 02 (duas) rodadas como mandante dos jogos e se for
necessario, as equipes da categoria APIRANTE. A partir das SEMIFINAIS e FINAIS, os jogos serdo realizados no campo
das equipes de melhor campanha da categoria LIVRE, conforme os critérios técnicos deste regulamento.

CABE A CME, NOS JOGOS E/OU RODADAS EM CASO DE NESCESSIDADE CONVOCAR O
POLICIAMENTO E/OU SEGURANCAS PODENDO OS MESMOS ADENTRARAO ALAMBRADO

As equipes mandantes do seu jogo e/ou rodada serdo responsaveis pelo bom andamento dos mesmos;

Eventuais problemas que advirem a respeito da seguranga dos mesmos, podera acarretar punigdes as equipes;

Ao término do jogo e/ou rodada, as equipes mandantes deverdo prestar total assisténcia a equipe de arbitragem,
principalmente quanto ao preenchimento da simula e o deslocamento até a saida de campo do jogo;

Eventuais ocorréncias que ndo permitam ao arbitro preencher a simula no local de jogo a sumula podera ser preenchida
posteriormente, podendo acarretar punicdes as equipes;

Cada equipe sera responsavel pela integridade fisica dos atletas e/ou pessoas envolvidas com a competicdo e pela
preservacdo de seus bens materiais, ndo cabendo NENHUMA RESPONSABILIDADE & entidade organizadora da
competicdo quanto a despesas decorrentes de acidentes ou incidentes.

SUMULA E DOCUMENTACAO

A Sumula do jogo ¢ o DOCUMENTO OFICIAL das competicBes esportivas. Qualquer dolo ou ma-fé que venham a
prejudicar a autenticidade do documento acarretara punicoes exemplares aos envolvidos;

A sumula terd que ser entregue até 48 (quarenta e oito) horas Uteis do dia do jogo e/ou rodada na Comissdo Municipal de
Esportes (CME);



c)

d)

e)
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h)
ART. 11°

a)

b)

ART. 12°

a)
1)
2)
3)
4)

b)

§1°
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PARA A PARTICIPACAO NO JOGO, O DOCUMENTO EXIGIDO SERA A CARTEIRA DE IDENTIDADE (RG),
E/OU A CARTEIRA DE HABILITACAO QUE TENHA FOTOGRAFIA, CARTEIRA PROFISSIONAL DE
TRABALHO COM FOTO OU QUALQUER OUTRO DOCUMENTO DE IDENTIFICACAO LEGAL COM FOTO,
(Inclusivea CARTEIRINHA DE ATLETA fornecida pela LOF7 LIGA OESTE DE FUTEBOL SETE). Em caso de
perda ou extravio de documentos, 0 ATLETA devera retirar junto a CME, (Comissdo Municipal de Esportes), o
XEROX do documento de INSCRICAO do mesmo autenticado pelo Presidente da mesma, para o mesmo poder atuar
no jogo. (NAO seré aceito em HIPOTESE NENHUMA o Boletim de Ocorréncia).

Cada equipe podera realizar tantas quantas substituicdes que forem necessarias por jogo, ndo sendo necessaria a interrupcdo
do mesmo, exceto o goleiro que dependera da autorizagéo do arbitro. Sendo permitido o jogador substituido, retornar a jogar;
Somente poderdo fazer parte do jogo os atletas que estdo relacionados na simula antes de comegar a partida, porém esta
liberado aos atletas entrarem em campo até o final do mesmo, desde que sua equipe tenha iniciado com o nimero minimo
exigido pela modalidade conforme determina o caput do art. 8* letra “b” deste Regulamento;

Em caso de as 02 (duas) equipes tenham seus uniformes semelhantes nas cores e que possam prejudicar a clara distingéo da
mesma, a equipe a esquerda da tabela oficial de jogos, devera trocar o uniforme, (salvo comum acordo entre as mesmas);

EM CASO DE BRIGAS, TUMULTO, INVASAO DE CAMPO DE TORCIDA, BANCO DE RESERVAS, DIRIGENTES
DA EQUIPE, COM DANOS A ATLETAS, ARBITRAGEM OU INTEGRANTES DA COMISSAO MUNICIPAL DE
ESPORTES (CME), ACARRETARA EM SUSPENSAO DA EQUIPE NA COMPETICAO, ESTANDO OS CULPADOS
SUJEITO AS PENALIDADES DA JUNTA DISCIPLINAR DESPORTIVA (JDD), CONFORME O CODIGO
BRASILEIRO DE JUSTIGCA DESPORTIVA (CBJD), E DA JUSTICA COMUN;

O uso de caneleira NAO seréa obrigatorio nesta referida competicéo.

COMPROMISSO FORMAL

Todo ATLETA inscrito no CAMPEONATO MUNICIPAL de FUTEBOL DE CAMPO - Edigdo 2018, quando for
convocado pela Comissdo Municipal de Esportes (CME), para representar o municipio em eventos a nivel regional, estadual,
nacional ou internacional, PODERA concordar ou recusar o convite, sendo que se 0 mesmo aceitar devera cumprir com as
exigéncias regulamentares da mesma e/ou da competicéo;

Os atletas faltosos serdo suspensos de quaisquer competicdes providas pela COMISSAO MUNICIPAL DE ESPORTES
(CME), pelo periodo de 01 (um) ano, salvo casos de excepcional impossibilidade comprovada com documentagéo legal do
atleta;

DA PONTUACAO E CLASSIFICACAO
O critério de pontuacdo da competicao sera da seguinte forma:

VITORIA: 03 (trés) Pontos Ganhos;
EMPATE: 01 (um) Ponto Ganho;
DERROTA: 00 (zero) Ponto;
AUSENCIA: 00 (zero) Ponto.

Para efeito de classificacdo em caso de EMPATE em nimero de PONTOS GANHOS, valera pela ordem os seguintes
critérios:

ENTRE DUAS OU MAIS EQUIPES:

Maior nimero de vitorias;

Menor ndmero de gols sofridos;

Maior nimero de gols marcados;

Maior nimero de saldo de gols;

Confronto direto (somente entre duas equipes);
Menor nimero de cartdes vermelhos;

Menor nimero de cartGes amarelos;

Sorteio publico na CME.

> Na hip6tese de CLASSIFICACAO de qualquer equipe com MENOR NUMERO DE JOGOS REALIZADOS, valera os

critérios pela ordem acima citados usando-se o INDICE TECNICO DE APROVEITAMENTO das equipes pelo nimero de
jogos das mesmas;
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§ 2° > A partir da 22 (segunda) Fase até as FINAIS, os jogos serdo realizados em sistema de JOGO UNICO (mata-mata),
ocorrendo empate no referido jogo, a disputa serd realizada através da cobranca de PENALIDADES MAXIMAS, de acordo
com as regras da INTERNATIONAL BOARD, de acordo com a Federation Internationale de Football Association (FIFA);

ART. 13° DOS PROTESTOS

a) Qualquer equipe que queira enviar protesto, devera fazé-lo no prazo maximo de até 48 (quarenta e oito) horas Uteis apds o
término do jogo, acompanhado de uma taxa no valor equivalente a de um Salario Minimo vigente no pais, (R$ 954,00) a
época dos fatos;

b) O protesto junto com a TAXA de DEPOSITO do mesmo, devera ser entregue digitado junto a Comissdo Municipal de
Esportes (CME), sendo que, seja qual for o resultado do Julgamento o valor do mesmo NAO sera ressarcido em hip6tese
nenhuma. A referida taxa de depésito devera ser quitada junto a agéncia bancaria na conta da Liga Oeste de Futebol Sete
(LOFT7);

¢) A equipe que relacionar atleta irregular se houver protesto e for confirmado a irregularidade, e se a mesma for vencedora ou
em caso de empate, fica automaticamente considerada a equipe adversaria vencedora pelo escore de 3x0;

ART. 14° PREMIACAO SOB RESPONSABILIDADE DO MUNICIPIO

a) Serdo premiadas as equipes: campedo e vice-campedo, com troféu e medalhas em cada Categoria (ASPIRANTE e LIVRE);

b) Também terd um troféu que sera premiada a equipe menos vazada de cada categoria que valera pela média de gols por jogos
(com no minimo com 50% de jogos realizados);

¢) Teraum troféu para o goleador de cada categoria, (em caso de empate, vence o atleta da equipe melhor colocada);

d) Havera um troféu de premiacéo para a equipe mais disciplinada geral pela média de jogos e categoria.

ART. 15° TAXA DE ARBITRAGEM

8§ Uinico: Ficardo a cargo da Comissdo Municipal de Esportes (CME), através da Prefeitura Municipal de Guatambu-SC as
despesas com a Taxa de Arbitragem e corrida da mesma.

ART. 16° DURACAO E HORARIO DOS JOGOS

a) Em ambas as categorias, (ASPIRANTE e LIVRE) o tempo de jogo sera de 80 (oitenta) minutos divididos em 02 (dois)
periodos de 40 (quarenta) minutos cada com intervalo de 10 (dez) minutos cada;

b) O inicio dos jogos serd a partir das 14:00 e/ou 15:00horas, na categoria Aspirante e 16:45 horas na categoria Livre, aos
(sébados).

ART. 17° PARTICIPACAO DO MUNICIPIO NA TACA RADIO SAO CARLOS, EDIGAO 2019.

8§ Uinico: O municipio de GUATAMBU serd representado na Taca Radio Sao Carlos Edi¢do 2019, de Futebol de Campo, (se
a mesma for realizada), com a Equipe formada pela Comissdo Municipal de Esportes (CME), em todas as categorias.

ART. 18° CASOS OMISSOS

Os casos 0missos que por acaso ocorra neste referido Regulamento serfio julgados em primeira instancia pela COMISSAO
MUNICIPAL DE ESPORTES (CME), e em segunda instancia pela JUNTA DISCIPLINAR DESPORTIVA (JDD), de LIGA
OESTE DE FUTEBOL SETE (LOF7), com aplicacdo a cada caso do que estabelece a lei maior do futebol brasileiro em
vigor.

ART. 19° FORMA DE DISPUTA

a) A competicao tera a participacdo de 13 (treze) equipes divididas em 02 (duas) categorias, onde as disputas serdo realizadas
em 03 (trés) FASES, sendo 01 (uma) classificatoria e 02 (duas) eliminatérias, assim definidas conforme os critérios do Artigo
120 deste regulamento:

PRIMEIRA FASE ¢ Categoria > APIRANTE

b) A 12 (primeira) FASE, (classificatoria), sera disputada por 07 (sete) equipes, formando 01 (uma) chave Unica, jogando todas
contra todas dentro da chave, em turno Gnico. Apds o término da 12 (primeira) FASE, as 04 (quatro) 12 (primeiras) colocadas,
se classificam para a 22 (segunda) FASE, (semifinais), conforme os critérios do caput. Artigo 12° letra “b”, deste
regulamento.
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PRIMEIRA FASE ¢ Categoria > LIVRE

A 12 (primeira) FASE, (classificatoria), sera disputada por 06 (seis) equipes, formando 01 (uma) chave Unica, jogando todas
contra todas dentro da chave, em turno Gnico. Ap6s o término da 12 (primeira) FASE, as 04 (quatro) 12 (primeiras) colocadas,
se classificam para a 2* (segunda) FASE, (semifinais), conforme os critérios do caput. Artigo 12° letra “b”, deste
regulamento.

Categoria > ASPIRANTE Chave Unica Categoria > LIVRE
01> AGF o Bafana FC. 01> AGF o Bafana FC.
02 > Alcool Bola 02 > Bandeirantes 0 Ajax
03 > Bandeirantes 0 Ajax 03 > Flor & Di Fiori

04 > Juventude 04 > MDV

05 > Meninos da Vila 05 > Santa Rosa

06 > Metalurgica EA. 06 > Séo Jorge

07 > Séo Jorge

A 2% (segunda) FASE, (semifinais), sera disputada pelas 04 (quatro) equipes classificadas da 12 (primeira) FASE, divididas
em 02 (duas) chaves de 02 (duas) equipes cada, sendo que os jogos serdo disputados entre as equipes da mesma chave, em
jogo unico, onde se classificando as vencedoras, conforme os critérios do caput. Artigo 12° letra “b” inciso 2°, deste
regulamento.

SEMIFINAIS ¢ Categorias > ASPIRANTE LIVRE
Semifinal >> 1 1° Colocado X 4° Colocado
Semifinal >> 2 2° Colocado X 3° Colocado

A 3 (terceira) FASE, (finais), sera disputada pelas 02 (duas) equipes classificadas da 22 (segunda) FASE, dividida em 01
(uma) chave Unica, sendo que o jogo sera disputado entre as equipes da mesma chave, em jogo Unico, onde se enfrentam os
vencedores das semifinais, conforme os critérios do caput. Artigo 12° letra “b” inciso 2°, deste regulamento.

FINAIS ¢ Categorias > ASPIRANTE LIVRE
Final >> Vencedor Semifinal > 1 X Vencedor da Semifinal > 2

§1°>  Os Jogos das SEMI-FINAIS, serdo realizadas nos campos das equipes de melhor campanha na categoria LIVRE,
(1° e 2° colocado).

§2°>  Os Jogos das FINAIS, serdo realizadas no CAMPO da equipe de melhor campanha em toda a competigdo, da
categoria LIVRE, entre as 02 (duas) equipes finalistas.

WOLNEI JOSE GHILARDI Telefone 3336-0111 3336-0054
Diretor Municipal de Esportes de Guatambu-SC Guatambu-SC, 12 de novembro de 2018.
Site da Prefeitura >> www.guatambu.sc.gov.br

Email >> notas@guatambu.sc.gov.br

EQUIPES CATEGORIA COMUNIDADE DIRIGENTE
01> AGF o Bafana FC. Aspirante Linha Annes & Linha Siqueira

02 > Alcool Bola Aspirante Sede Guatambu

03 > Bandeirantes o Ajax Aspirante Fazenda Zandavalli & Gramado Dos Rosas

04 > Juventude Aspirante Linha Feliz

05 > Meninos da Vila Aspirante Vila Santa Luzia

06 > Metallrgica EA. Aspirante Sede Guatambu

07 > Séo Jorge Aspirante Linha Kilian

08 > AGF o Bafana FC. Livre Linha Annes & Linha Siqueira

09 > Bandeirantes o Ajax Livre Fazenda Zandavalli & Gramado Dos Rosas

10 > Flor & Di Fiori Livre Linha Flor & Loteamento Di Fiori

11> MDV Livre Vila Santa Luzia

12> Santa Rosa Livre Vila Nova

13> Séo Jorge Livre Linha Kilian
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