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REGULAMENTO DO CAMPEONATO MUNICIPAL DE

FUTEBOL DE CAMPO EDICAO 2023 - GUATAMBU-SC

CAPITULO I - DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° — O Campeonato Municipal de Futebol de Campo Edigdo 2023, categorias ASPIRANTE e LIVRE,
instituido pela Comissdo Municipal de Esportes — CME, tem por objetivo desenvolver o intercdmbio esportivo
entre as comunidades do municipio, exaltar a pratica esportiva com instrumento imprescindivel para a
formacdo da personalidade, desenvolver a hombridade dos municipes, proporcionando boa relacdo entre
dirigentes, atletas, comunidades, poder publico, oportunizar os atletas do municipio e descobrir novos valores
esportivos, utilizar meios legais para obter a vitoria, bem como incentivar a interagdo das comunidades.

Art. 2° — O Campeonato Municipal de Futebolde Campo Edicdo 2023, sera realizado conforme o Regulamento
Geral das CompeticGes da Federacao Catarinense de Futebol — FCF, Regulamento Técnico e Codigo Brasileiro
de Justica Desportiva — CBJD, ficandio as equipes participantes e disputantes obrigadas a cumprir as
disposicOes contidas no referido documento, sob pena das sanc¢des previstas na Legislacdo Esportiva vigente.

Art. 3° — Categorias do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Edi¢do 2023:

I - ASPIRANTE, idade minima 13 (treze) anos, atletas nascidos até o ano de 2010;
Il - LIVRE, idade minima 15 (quinze) anos, atletas nascidos até o ano de 2008;

CAPITULO Il - COMPOSICAO DAS EQUIPES
Art. 4° — Poderdo constituir as equipes os esportistas do nosso Municipio:
I — No ASPIRANTE somente atletas com um vinculo no municipio;
I1 — Unico vinculo aceito:

* Ficha cadastral do cartdao SUS (cadastro dentro do municipio de Guatambu até o ultimo dia da
inscri¢éo dos atletas).

111 — No LIVRE com no minimo um destes vinculos no municipio;

IV — Seré nescesséario o XEROX de qualquer um dos itens abaixo relacionados da seguinte Documentagéo de
cada ATLETA para a sua inscri¢do, assim discriminados com ENDERECO no municipio de Guatambu;

* Vinculos aceitos:

| — Comprovante de residéncia — tais como, Fatura de Luz, Agua, do atleta ou ainda do Pai, Mae e/ou
responsavel;

Il — Registro de inscri¢do de Notas de Produtor Rural atualizadas;

I11 — Certiddo do Cartorio de Registro de Imével Rural e/ou Urbano, Escritura Pabliva e Matricula atualizada
do imével, com o pagamento do INCRA e/ou IPTU atualizado;

IV — Carteira de Trabalho com Folha de Pagamento de Registro da Empresa atualizadas, com o pagamento de
IMPOSTOS em dia com 0 municipio;

V — Comprovante do Titulo de Eleitor no municipio de Guatambu, como o comprovante de votacao atualizado;
VI — Cartéo de Identificacdo do Posto de Saude (cartdo SUS) do municipio;

VIl — Poderé atuar também o atleta ndo residente no municipio que tenham o Pai, Mée, Avds, Avés e/ou
Responsavel residente neste municipio, além do atleta que tenha algum Vinculo com o municipio nos itens
acima citados com referéncia as condi¢6es para o atleta poder atuar;

VI — Na situacdo em que o atleta tenha o filho, conforme os itens citdos deste artigo, 0 mesmo podera atuar;



IX — Também PODERA ser liberado alguns atletas em situagio ESPECIAL, com algum Vinculo Familiar
com o municipio e ainda atletas com a idade a partir de 50 (cinquenta) anos dentro dos critérios de inscricao,
mas desde que os mesmos sejam APROVADOS e liberados pela CME.

Parégrafo Unico— Os critérios acima referidos (item “I” até “IX”) deverdo estar atualizados, até o 2°
(segundo) jogo da primrira fase desta competicdo.

Art. 5°— O atleta inscrito na categoria ASPIRANTE néo podera atuar na LIVRE.
Art. 6° — O atleta inscrito na categoria LIVRE n&o poderé atuar na ASPIRANTE.
Art. 7° — O atleta em nenhuma hipotese podera atuar nas em mais de uma categoria.

Parégrafo Unico — Todo atleta menor de 18 (dezoito) anos devera apresentar autorizacdo dos pais ou do
responsavel, para que as equipes estejam seguras quanto possiveis lesdes, sendo de responsabilidade da
diretoria das equipes providenciar a autorizacao.

CAPITULO Il - DAS INSCRICOES:

Art. 8° — No registro dos atletas nas competicdes organizadas pela CME, devera ser apresentada pelo atleta o
XEROX do documento de identificacdo com foto e do vinculo do atleta pela equipe no qual ir& jogar conforme
0s critérios deste Regulamento.

Art. 9° — Para a inscricdo dos atletas a CME, fornecera aos responsaveis pelas equipes as fichas de inscricdo,
nas 02 (duas) categorias ASPIRANTE e LIVRE com no minimo 15 (quinze) e no maximo 25 atleta, um
técnico, um massagista e um diretor.

Art. 10° — A equipe tera até o dia 28 de agosto de 2023 (segunda-feira) no congresso técnico com inicio as
19h00min, na sala anexa ao Ginasio de Esportes de GUATAMBU, localizado na sede do mesmo, para
regularizar as fichas de inscricdo, com a relacdo dos atletas da equipe que rege o artigo 4° de cada atleta. Tendo
0 prazo até o 2° (segundo) jogo da primeira fase, ndo sendo aceito em hipétese nenhuma a inscricdo de atleta
na sumula no dia do jogo.

I — Comunicamos as EQUIPES, que o congresso técnico, da competicdo com a confirmacdo das equipes,
recebimento das fichas de inscricdo dos ATLETAS, definicdo da forma de disputa e sorteio de chaves, sera
realizado na referida data acima citada, (28.08.2023, segunda-feira) sendo este o ULTIMO dia para a
confirmacdo das equipes, com no minimo 15 (quinze) atletas, ndo sendo aceito a prorroga¢do desta data.

Il — Ficou definido que a Ficha de Cadastro do SUS, (sitema Unico de salde) do atleta para a categoria
ASPIRANTE poderé ser entregue até o dia 22 de setembro de 2023 (sexta-feira).

Art. 11° — As equipes das presentes comunidades; LINHA FELIZ, LINHA LAMBEDOR, LINHA MATTES
e VILA NOVA, (que contém divisas com outros municipios) poderdo inscrever atletas com vinculo com a
comunidade, obedecendo o critério da categoria por qualquer equipe de acordo com este Regulamento.

Art. 12° — O atleta que estiver inscrito por uma ou mais equipes, valera a inscricdo da equipe em que o atleta
atuar primeiro na referida equipe.

Art. 13° — Néo havera taxa de inscri¢do, custos de arbitragem e premiacdo para as equipes.

CAPITULO IV - OBRIGACAO DAS EQUIPES
Art. 14° —Todo atleta devera estar uniformizado (meia, cal¢cdo e camisa) iguais, exceto goleiro, sendo a
numeragdo de 01 a 99, o calcdo e camisa térmica ndo precisa ser da mesma cor do uniforme. O uso de

CANELEIRAS ndo sera obrigatorio nesta referida competicdo e o uso de chuteiras com travas de aluminio,
metalicas ou mistas é proibido pelos atletas.



Paragrafo tnico — O uso do um uniforme a ser utilizado para comissao técnica e dirigentes sera a seguinte:

I — Calcado fechado ou aberto, (chinelo, sandalias, sapato ou ténis);
Il — Calga, calcdo ou bermudas;

111 — Camisa ou camiseta fechada;

IV — Blusa ou agasalho;

V — Boné.

Art. 15° — A equipe que sediar os jogos devera adotar as seguintes providéncias:

I — Marcar o campo de maneira bem visivel,

Il — Colocar as redes nas traves e as bandeiras de canto;

111 — Colocar a disposi¢éo do trio de arbitragem, 4gua potével nos intervalos;

IV — Colocar a disposicdo do mesario, mesa e cadeira;

VI — Dever4, obrigatoriamente, manter um grupo de 03 (trés) gandulas que deverao se apresentar a equipe de
abritragem.

Art. 16° — A CME reserva-se o direito de incluir na competi¢cdo, como comunidade sede, aquela cuja praca de
esportes estiver dentro das normas estabelecidas neste regulamento, inclusive quanto a situagéo do alambrado.

Paragrafo Unico — Nas comunidades em que os campos tenham as dimensfes menores, esta exigéncia das
normas e regras conforme o artigo acima citado e seus paragrafos, as traves e as demarcagdes serdo
proporcionais a dimensdo do campo de jogo, devido as dimensdes do mesmao.

CAPITULO V - DIREITOS DOS ATLETAS E EQUIPES:

Art. 17° — Todo atleta e/ou dirigente expulso ou citado em relatério do jogo, sera submetido a julgamento pela
Comisséo Disciplinar da JDD — Junta Disciplinar Desportiva.

| — E de responsabilidade do atleta, drigente ou equipe citado no relatério do jogo levar até 03 (trés)
testemunhas ao julgamento pela Comisséo Disciplinar da JDD.

Il — O atleta, dirigente ou equipe punido em julgamento pela Comissao Disciplinar da JDD, tem prazo de até
48 (quarenta e oito) horas Uteis para interpor recurso a propria Comissao Disciplinar da JDD, devendo fazer o
pagamento em depdsito para a LOF7 — Liga Oeste de Futebol Sete, no valor de um salario minimo vigente,
valor este que NAO sera devolvido seja qual for o resultado do julgamento.

Art. 18° — O atleta e/ou membro da comissao técnica que for julgado e punido com suspensao aplicada em
namero de dias e/ou jogos pela Comissao Disciplinar da JDD, em qualquer evento promovido e organizado
pelo CME, de Guatambu ndo podera atuar por nehuma equipe nesta competicdo, até que seja cumprida
integralmente a punicgéo aplicada.

I — A atuacdo irregular de atleta e/ou membro da comisséo técnica suspenso podera ser verificada de oficio
pela Comissdo Disciplinar da JDD, em até 05 (cinco) dias, contados ap6s o recebimento da simula do jogo;
Il — A denuncia referente a atuacao irregular de atleta e/ou membro da comissdo técnica podera ser feita pela
equipe adverasria do jogo, devendo ser realizada em até 48 (quarenta e oito) horas Gteis contadas do témino
do jogo em que o atleta atuou.

111 — A identificacdo com documento falso ou de outra pessoa é considerado crime de estelionato pela
Legislacdo Brasileira e infracdo contra a Legislacdo Desportiva vigente. Sendo assim, nos casos em que houver
esta irregularidade por parte de atleta ou dirigente, o arbitro registrara o fato em simula que sera encaminhada
para a Comisséo Disciplinar da JDD, e posteriormente, para a delegacia de policia.

IV — Todas as irregularidades deverdo ser apresentadas por escrito e devidamente comprovadas.

Art. 19° — Toda equipe que participar desta referida competicdo deverd apresentar 01 (uma) bola a equipe de
arbitragem para o seu jogo. Também a equipe sede do mando de campo deverd apresentar 02 (duas) bolas a
equipe de arbitragem.

Art. 20° — O responsavel pela equipe deverd comparecer no congresso técnico para apresentar a sua equipe e
atletas conforme as normas e regras desta competicdo intitudia por este regulamento.



CAPITULO VI -DOS JOGOS

Art. 21° — A tabela oficial de jogos sera elaborada com os jogos aos sdbados ou outro eventual dia por forca
de nescessidade constatada pela CME, nas 02 (duas) categorias (ASPIRANTE e LIVRE) sendo que a mesma
estara disponivel no SITE, da prefeitura do municipio no endereco www.guatambu.sc.gov.br com antecedéncia
minima de 48 (quarenta e 0ito) horas.

Art. 22° — Nenhum jogo do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Edicdo 2023, podera ser iniciado
com menos de 07 (sete) atletas, por quaisquer das equipes disputantes.

I — A equipe que ndo comparecer no campo de jogo estabelecido na tabela oficial de jogos conforme o artigo
22° deste Regulamento, com o minimo de atletas exigido no artigo acima citado sera considerada perdedora
pelo placar de 3x0 e eliminada desta referida competicdo. O prazo de tolerancia para o inicio do jogo seré de
15 (quinze) minutos.

Il — O atleta ter& condi¢des de jogar a qualquer momento do jogo, desde que esteja relacionado (inscrito) na
sumula do jogo e que sua equipe tenha iniciado o jogo com o numero minimo de atletas estabelecido no artigo
acima citado, neste Regulamento

111 — Na hip6tese do ndo atendimento do previsto neste artigo, o arbitro aguardara 15 (quinze) minutos apos a
hora marcada para o inicio do jogo, findo os quais a equipe regularmente presente sera declarada vencedora
pelo escore de 3x0 (trés a zero).

IV — Se o fato previsto no pardgrafo anterior ocorrer com ambas as equipes, as duas serdo declaradas
perdedoras pelo escore de 3x0 (trés a zero).

V — Se um jogo teve inicio e uma das equipes ficarem reduzida a menos de 07 (sete) atletas, perdera ela os
pontos para a adversaria. O resultado da partida sera mantido se no momento do encerramento a equipe
adversdria estiver vencendo a partida, caso contrério, o resultado seré de 3x0 (trés a zero).

Art. 23° — A equipe que ficar reduzida a menos de 07 (sete) atletas, dando causa a suspensdo definitiva ou a
nao realizacdo do jogo, sujeitara a equipe respectiva as san¢des previstas neste regulamento, normas incluidas
no Cadigo Brasileiro de Justica Desportiva — CBJD e Legislagdo Vigente.

Art. 24° — Qualquer jogo ou rodada, em virtude de mau tempo ou outro motivo de forga maior, podera ser
adiada pela CME, (através de seu presidente) desde que este o faca até as 10h00min (dez) horas do dia do jogo,
dando ciéncia da decisdo aos representantes das equipes interessadas, aos arbitros da partida e divulgacdo nos
meios de comunicagdo da Prefeitura Municipal.

I — Quando o jogo for adiado pelo presidente, conforme o estabelecido neste artigo serd determinado pela
CME, outro dia, hora e local para a realizacdo do jogo.

Il — Um jogo s6 podera ser transferido quando houver comum acordo entre as duas equipes, desde que
apresente junto a CME, um motivo plenamente justificado com documnto. N&o se aceita justificativa referente
a competicdes de fora do municipio, o referido termo deve ser assinado pelos representantes das equipes e
entregue na CME, até a quarta-feira que antecede o jogo.

Art. 25° — O arbitro é a Gnica autoridade para decidir, a partir das 10h00min (dez) horas do dia do jogo, acerca
da transferéncia, bem como para decidir no campo a respeito da interrup¢éo ou suspensao de um jogo. Em tais
casos o arbitro fara chegar, com a maior urgéncia, um relatério minucioso dos fatos a CME.

Paragrafo 1° — Um jogo s6 poderé ser adiado, interrompido ou suspenso quando ocorrer 0s seguintes motivos,
gue impecam a sua realizacdo ou continuacao:

| — Falta de garantia, devidamente comprovada;

Il — Mau estado do campo, que torne a partida impraticavel ou perigosa;
111 — Falta de iluminacdo adequada;

IV — Conflitos ou distlrbios graves, no campo ou na comunidade.

Parégrafo 2° — Nos casos previstos nos incisos I, Il, 11l e IV deste artigo, 0 jogo interrompido podera ser
suspenso se ndo cessarem apés 30 (trinta) minutos, 0s motivos que deram causa a interrupg&o.
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Paragrafo 3° — Quando o jogo for suspenso por qualquer dos motivos previstos nos incisos I, 11, 111 e IV deste
artigo, assim se procedera:

I — Se a equipe que houver dado causa a suspensdo era na ocasido desta ganhadora, serd ela declarada
perdedora, pelo escore de trés a zero (3x0); se for perdedora, a adversaria serd vencedora, prevalecendo o
resultado constante do placar, no momento da suspensao.

Il — Se 0 jogo estiver empatado, a equipe que houver dado causa a suspensao sera declarada perdedora pelo
escore de trés a zero (3x0).

Art. 26° — Os jogos suspensos ou hao iniciados, por quaisquer dos motivos enunciados nos paragrafos e incisos
do artigo 25°, serdo complementados ou jogados integralmente em dia a ser marcado pela CME.

Art. 27° — A equipe que estiver a esquerda da tabela ofocial de jogos, em caso de coincidéncia de unifores
deverd providencar troca dos mesmos, conforme este regulamento.

Art. 28° — O técnico e capitdo das equipes deverdo assinar a 1* VIA da simula do jogo, tornando-se responsavel
pela sua equipe e também sendo OBRIGADO a retirar junto a arbitragem a 22 VIA (equipe mandante) e 3?
VIA (equipe visitante) da simula para a seu controle de adverténcias e seus gols.

Paragrafo Unico — Caso o reprentante da equipe nao retirar a referida cdpia da simula, 0 mesmo ndo tera
direito a reclamac®es posteriores.

CAPITULO VII - DA ARBITRAGEM

Art. 29° — A equipe de arbitragem de toda a competigdo estara sob a coordenacéo e responsabilidade da Liga
Oeste de Futebol Sete — LOF7.

Art. 30° — Os arbitros serdo soberanos em seus relatérios a respeito dos acontecimentos verificados em campo
e/ou local do mesmo.

Art. 31° — Para que seja caracterizada uma agressao fisica contra a equipe de arbitragem esta devera apresentar
as seguintes provas documentais:

I — Simula devidamente preenchida e assinada.

Il — Relatério de arbitragem devidamente preenchido e assinado.

111 — Atestado de Corpo Delito comprovando a leséo corporal;

IV — Dar queixa na Delegacia de Policia Civil, preenchendo o Boletim de ocorréncia policial (BO).

V — Solicitar a autoridade para abrir Termo Circunstanciado por lesGes corporais, € contra danos morais e
outros.

CAPITULO VIII - DA JUSTICA DESPORTIVA

Art. 32° — Durante a realizacdo do Campeonato Municipal de Futebol de Campo Edicdo 2023, a Comissdo
Disciplinar da JDD, que através de Ato Administrativo aplicara as penas aos atletas, equipes, dirigentes e
arbitros.

| — E de responsabilidade da empresa vencedora da licitacdo, preencher as simulas em cada jogo e relatar
gualquer ocorréncia, e no final do jogo a simula sera assinada pelos arbitros responsaveis e repassada uma
cOpia para cada equipe participante e a cOpia original para a CME, para realizacdo do devido arquivamento.
Il — Qualquer ocorréncia descrita em simula ou relatério extra campo, disponibilizado pela CME do
municipio, fica de responsabilidade da empresa vencedora da licitacdo enquadrar e julgar de acordo com
normas incluidas no Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva — CBJD, encaminhando assim a CME, o
documento assinado pelo responsavel pelo julgamento com artigo do cddigo onde o atleta foi enquadrado.

111 — As sumulas de cada jogo, serdo disponibilizadas pela CME, do municipio de Guatambu.

Art. 33° — A equipe ou atleta que recorrer a Justica Comum serdo eliminados desta competicdo em curso, bem
como alijada, pelo periodo de 02 (dois) anos, de quaisquer outras competi¢cdes organizadas pela CME, bem
como representar a mesma ou equipe do municipio fora do mesmo.



CAPITULO IX — DA PREMIACAO
Art. 34° — A premiacdo obedecera a seguinte ordem para as categorias ASPIRANTE e LIVRE:

I — Campedo: 01 Troféu e 25 Medalhas;

Il —Vice-Campedo: 01 Troféu e 25 Medalhas;

111 — 1 Troféu de Goleiro Destaque (menor n° de gols sofridos entre as 04 equipes semifinalistas);
IV — 1 Troféu para o Goleador da Competicéo.

V — 1 Troféu para a Equipe mais Disciplinada da Competicao.

Paragrafo Unico — Em caso de empate, no critério Goleiro e Goleador, levara o troféu o atleta da equipe
melhor classificada e caso sejam da mesma equipe o atleta com idade maior sera o ganhador.

CAPITULO X — SISTEMA DISCIPLINAR:
Art. 35° — O atleta apenado durante a competicdo com:

I — 01 (um) Cartao Vermelho: Ficard automaticamente suspenso por 01 (um) jogo e sujeito a aplicacdo das
penalidades previstas no Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva — CBJD;

Il — 03 (trés) Cartdes Amarelos: Suspensdo automatica de 01 (um) jogo e ndo zera em nenhum momento da
competicao;

111 — O cumprimento da suspensdo € de responsabilidade exclusiva de cada equipe independente de
comunicacdo oficial e de julgamento no @mbito da Justica Desportiva, e, a indevida participacdo do atleta
suspenso automaticamente, implicara as penas prevista no Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva — CBJD,
para a equipe que o utilizar.

IV — Se 0 mesmo atleta em determinado momento da competicdo acumular 03 (trés) cartGes amarelos e se
coincidentemente nessa mesma partida que acumulou os cartes amarelos vier a receber 01 (um) cartdo
vermelho direto, devera, obrigatoriamente, cumprir a suspensdo automatica de 02 (duas) partidas, além de
julgamento pela expulséo.

V — Caso o atleta esteja com 02 (dois) cartdes amarelos acumulados em jogos, e no jogo atual receber 02 (dois)
amarelos e 01 (um) vermelho sera expulso e ira cumprir 01 (um) jogo de suspensao e voltara com 02 (dois)
amarelos, agora se receber 01 (um) cartdo amarelo e posteriormente o vermelho de forma direta recebera 02
(dois) jogos de suspensdo e voltara zerado os cartdes.

VI — O dirigente ou membro da comissao técnica que for suspenscdo em ato de julgamento pela Comissao
Disciplinar da JDD, devera cumprir a sua suspenc¢do nas 02 (duas) categorias.

VII —E de responsabilidade exclusiva de cada equipe controlar a lista de cartes amarelos e vermelhos de seus
atletas.

CAPITULO XI -
DAS INFRACOES DOS CLUBES, ATLETAS E DIRIGENTES

Art. 36° — Todo atleta devidamente inscrito nas Competicfes organizadas pela CME, que estiver cumprindo
penalidades (suspensdo), deverdo cumprir seus compromissos da Justica Desportiva antes de jogarem nesta
referida competicdo, em caso de ndo cumprimento desse, a equipe perdera os pontos conquistados nos jogos
que 0 mesmo atuou, conforme o Codigo Brasileiro de Justica Desportiva — CBJD.

Paragrafo Unico — Atencdo EQUIPES, apartir do dia 14 de Agosto de 2023, (data da reunido da CME, pela
definicdo do REGULAMENTO desta referida competicdo) ficou definido que qualquer ATLETA e/ou
DIRIGENTE que sofrer penalidades (SUSPENCAO) em Ligas de Futebol (campeonatos regionais), CME,
(campeonatos municipais) em municipios pertencentes as Ligas de FUTSAL, FUTEBOL SUICO e FUTEBOL
de CAMPO, também do Colegiado de Esportes da AMOSC e competices da FESPORTE, estardo
SUSPENSOS e deverdo cumprir seus compromissos da Justica Desportiva antes de jogarem em qualquer
competicdo organizada pela CME, deste municipio. Em caso de ndo cumprimento desse, a equipe perdera os
pontos conquistados nos jogos que o mesmo atuou, conforme o Coédigo Brasileiro de Justica Desportiva —
CBJD.

Art. 37° — Serdo julgadas pela Comissdo Discplinar da JDD, todas as infracOes relatadas pelo arbitro na simula
do jogo:



8 1°— A equipe em que 03 (trés) ou mais atletas e/ou membros da comisséo técnica se envolverem em confusdo
no decorrer do jogo com agressao fisica;

Pena: Serd automaticamente eliminada da competicao e os atletas e dirigentes envolvidos cumprirdo 02 (dois)
anos de suspensdo de todas as competicBes organizadas pela CME, bem como ndo poderem representar o
Municipio em competi¢des fora do mesmo, além da pena a ser imposta no julgamento pela Comissdo
Disciplinar da JDD.

§ 2° — Em caso de brigas, tumultos, invasdo de campo de torcida, atletas de campo e banco de reservas,
dirigentes da equipe, entre outros, com danos a atletas adversario ou companheiro, arbitros, membros da CME;
Pena: Suspensdo de forma imediata da(s) equipe(s) da competicdo, sendo todos os culpados suspensos por 02
(dois) anos de todas as competi¢Bes organizadas pela CME, bem como ndo poderem representar o Municipio
em competicOes fora do mesmo. Também os referidos culpados serdo submetidos as penalidades conforme o
Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva — CBJD, e Justica Comum.

8 3° — Em caso de comprovacdo do WO (ndo comparecimento ao jogo), por qualquer equipe participanete
desta referida competicdo, sem justificativa plenamente documentada e registrada em cartorio.

Pena: A equipe seré penalizada com a exclusdo desta referida competicdo sendo considerado o resultado do
jogo em 3x0 para seu adeversario, bem como ndo poderem representar o Municipio em competicdes fora do
mesmo de carater regional entre outros, pelo periodo de 01 (um) ano.

Paragrafo Unico — Os atletas que compareceram ao referido jogo e os que ndo comparecram e justificarem a
sua auséncia com documentacao legal registrada em cartério nao serdo suspensos e poderdo representar o
municipio em competicGes regionais entre outros.

Art. 38°— Todas as simulas dos jogos serdo encaminhadas a CME, que constatando a existéncia de
irregularidades relatadas pelo arbitro e a ocorréncia de expulsdes de atletas, submeterdo tais simulas para
apreciacdo da Comissdo Disciplinar da JDD, para que estéa aplique as penas que entender cabiveis, conforme
as normas incluidas no Caodigo Brasileiro de Futebol e Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva — CBJD.

CAPITULO XII — DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 39°— A tabela oficial de jogos e o sistema de disputa do Campeonato Municipal de Futebol de
Campo Edicéo 2023, serdo elaborados pela CME, de acordo com o que disp8e este Regulamento.

Art. 40° — Para fins de acompanhamento e cumprimento das regras e normas deste Regulamento, juntamente
coma TABELA OFICIAL DE JOGOS, as mesmas estardo disponiveis para retirada na CME, apés a realizacéo
do Congresso Técnico e disponivel também no SITE da Prefeitura do Municipio. www.guatambu.sc.gov.br

Art. 41° — Os jogos nas 02 (duas) categorias ASPIRANTE e LIVRE, terdo a duracdo de 80 (oitenta) minutos,
divididos em 02 (dois) periodos de 40 (quarenta) minutos, com intervalo de 10 (dez) minutos.

Art. 42° — Todos os atletas relacionados na ficha de inscri¢éo, desde que regularmente inscritos, estardo aptos
a disputar os jogos, conforme conferéncia a ser feita pela CME, da Documentagdo e Vinculo com 0 municipio,
também sendo aplicada a mesma norma para 0s demais atletas que forem inscritos posteriormente conforme
os prazos definidos neste Regulamento.

Paragrafo Unico — Antes de iniciar 0 jogo, deverdo ser entregues a0 mesario do mesmo, o documento de
identificacdo com foto, podendo ser fisica ou digital, de todos os atletas que faréo parte do jogo, com 0s
respectivos nimeros das camisetas na ficha de relacdo dos atletas e até 03 (trés) integrantes da comissdo
técnica, em caso de ndo cumprimento a equipe infratora perdera os pontos conquistados no jogo e em caso de
fase de mata-mata a mesma sera eliminada da competicao.

Art. 43° — As substituicdes dos atletas no decorrer do jogo serdo livres entra e sai, hdo sendo nescessario a
paralizagdo do mesmo, porém somente com a autorizagdo do mesario(a). Na situacdo do goleiro 0 mesmo
deverd ser interrompido.



Art. 44° — Fica terminantemente proibida a venda de bebidas que néo estejam acondicionadas em vasilhames
de pléastico ou papeldo nas dependéncias dos campos ou pragas esportivas. A desobediéncia a este dispositivo
implicara a equipe mandante as penas previstas na Legislacéo Esportiva vigente.

Parégrafo Unico — A venda de bebida alcodlica sera de inteira responsabilidade da equipe mandante de seu
jogo ou rodada, ficando expressamente proibida as equipes visitantes de levar BEBIDAS ALCOOLICAS nos
referidos campos e pracas esportivas, 0 ndo cumprimento desta obrigacdo implicard as penas previstas na
Legislacdo Esportiva vigente.

Art. 45° — A CME, sera responsavel pela formacdo das EQUIPES que irdo representar o municipio na Taca
da Réadio Carlos de Futebol de Campo Edi¢do 2024.

Paragrafo Unico — O atleta inscrito na categoria ASPIRANTE néo podera representar 0 municipio na taca da
Radio conforme o artigo acima citado, com excessdo do atleta com idade de VETERANO, ou seja nascidos
até 1988 (mil novesentos e oitenta e oito).

Art. 46° — O atleta que participar desta referida competi¢do, quando for convocado pela CME, ou qualquer
equipe do municipio em competicdes de nivel regional e/ou outros, podera aceitar ou recusar o convite, porém
se 0 mesmo concordar devera cumprir as exigéncias da referida competicao.

Paragrafo Unico — O atleta faltoso sera suspenso de qualquer competicdo promovida pela CME, pelo periodo
de 01 (um) ano, salvo motivo de excepcional impossibilidade comprovada.

Art. 47° — A Prefeitura Municipal de Guatambu e a Comissdo Municipal de Esportes, 6rgdos promotores deste
evento ndo se responsabilizardo por acidentes ocorridos com atletas ou dirigentes e arbitros ou por estes
ocasionados a terceiros antes, durante e depois das competicdes.

Art. 48° — A Prefeitura Municipal através da CME, juntamente com a equipe mandante da sede do jogo e/ou
rodada, manter a preservacdo da ordem do local, igualmente em caso de necessidade convocar o policiamento
e/ou contratar seguranca particular para auxiliar.

Art. 49°— As duavidas e 0s casos omissos surgidos na interpretacdo deste Regulamento serdo dirimidos
pela Comissdo Disciplinar da JDD, a qualquer tempo e a pedido da CME.

CAPITULO XVIII - REGULAMENTO TECNICO

Art. 50° — O Campeonato Municipal de futebol de campo Edicdo 2023, sera realizado de acordo com o
Regulamento Geral das CompeticOes da Federagdo Catarinense de Futebol — FCF, Regulamento Técnico e
Cadigo Brasileiro de Justica Desportiva— CBJD, com algumas adequacdes acordadas entre a CME, e pelo que
dispuser este Regulamento bem como para dirimirem as ddvidas que venham a ocorrer durantes esta referida
competicdo e isto obriga a todos que com ela tenham relagGes, as equipes, atletas, dirigentes, torcedores,
pessoas fisicas e juridicas e arbitros a ter pleno conhecimento e lhe dar total e irrestrita obediéncia,
submetendo-se assim, sem ressalvas a todas as disposi¢des e consequéncias, que deles possam advir, sob pena
das sang@es previstas na Legislacdo Esportiva vigente.

Art. 51° — Todas as determinagdes em relacdo a competicdo como forma de disputa, classifica¢do, formacéao
das chaves, punicoes, substituigdes, critérios de desempate e premiagdo deste Regulamento contempla esta
competicao.

Art. 52° — A formula de disputa, tabela de jogos e a data de inicio desta competigdo sera decidida no congresso
técnico: (vai depender do nimero de equipes inscritas).

Art. 53° — A classificacdo das equipes serd por pontos ganhos, adotando-se os seguintes critérios:

| — De 03 (trés) pontos resultantes de VITORIA, 01 (um) ponto resultante de EMPATE e 00 (zero) pontos
resultantes de DERROTA sobre seus adversarios;



I1 — De 03 (trés) pontos resultantes de 3x0 (trés a zero) quando ocorrer WO;
111 —De 03 (trés) pontos resultantes de 3x0 (trés a zero) sobre seu adversario que tenha desistido da competi¢do
por qualquer motivo.

Art. 54° — Ocorrendo empate em ndmero de pontos ganhos na classificagdo, em turno ou em grupo, empregar-
se-& 0s seguintes critérios:

ENTRE DUAS OU MAIS EQUIPES:

1) — Maior nimero de vitorias;

2) — Menor nimero de gols sofridos;

3) — Maior numero de gols marcados;

4) — Maior saldo de gols;

5) — Confronto direto, (entre duas equipes);
6) — Menor nimero de cartdes vermelhos;
7) — Menor nimero de cartdes amarelos;

8) — Sorteio publico na CME.

Art. 55° — Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar um vencedor (mata-mata) serd adotado o critério
de decisdo através de penaltis de acordo com as regras da International Board, da FIFA.

Paragrafo Unico — Na hip6tese de classificacdo de qualquer equipe com menor numero de jogos realizados,
valera os critérios pela ordem acima citados usando-se o indice técnico de APROVEITAMENTO da equipe
pelo nimero de jogos da mesma.

Art. 56° — As equipes inscritas nas categorias LIVRE, terdo o direito de realizar no minimo uma rodada como
mandante dos jogos durante a primeira fase, na segunda e/ou terceira fase os mandos de campo serdo das
equipes de melhor campanha. Em caso da equipe que ndo tenha campo proprio e conseguir um outro
empresado a mesma devera arcar com todas as responsabilidades do mesmo conforme este Regulamento.

Art. 57° — Os jogos das SEMIFINAIS serdo realizados no campo das equipes de melhor campanha entre as
04 (quatro) semifinalistas da categoria LIVRE, 12 (primeira) e 22 (segunda) colocadas, sendo o cronograma
dos jogos na ordem assim definidos:

| — Categoria ASPIRANTE, sabado e domingo periodo da tarde, inicio do jogo as 14:00min;
Il — Categoria LIVRE, sabado e domingo periodo da tarde, inicio do jogo as 16:00min, tendo a equipe de
melhor campanha (12 colocada) o direito de escolher o dia de seu jogo (sabado ou domigo).

Art. 58° — Os jogos da FINAIS nas 02 (duas) categorias ASPIRANTE e LIVRE, serdo realizados no campo
da sede do municipio (ASSOCIACAO DOS VETERANOS). Sendo o cronograma dos jogos na ordem assim
definidos:

| — Categoria ASPIRANTE, domingo pelo periodo da tarde, com inicio do jogo as 14:00min;
Il — Categoria LIVRE, domingo pelo periodo da tarde, com inicio do jogo as 16:00min;

Art. 59°— O presente Regulamento foi aprovado pela Diretoria da CME e sera encaminhado as equipes
particpantes desta referida competicdo, entrando imediatamente em vigor, revogadas quaisquer disposi¢des
em contrario.

Anexo 1 — ApGs 0 congresso técnico, serd entrege as equipes a tabela oficial de jogos com a forma de disputa,
conforme os artigos 10° e 52° deste referido regulamento.

COMISSAO MUNICIPAL DE ESPORTES - CME Guatambu-SC, 14 de agosto de 2023

SIDNEI FERREIRA
Diretor de Esportes




CAPITULO XIVI -
QUANTIDADE DE EQUIPES, FORMA DE DISPUTA E TABELA DE JOGOS

Art. 60° — A referida competicdo terd a participacéo de 12 (doze) equipes divididas em 02 (duas) categorias
(ASPIRANTE e LIVRE), onde as disputas serdo realizadas em 03 (trés) fases na aspirante (uma classificatdria
e duas eliminatérias) e em 04 (quatro) fases na livre (uma classificatoria e 03 eliminatérias), assim definidas
conforme os critérios dos artigos 53°, 54° e 55° deste regulamento.

PRIMEIRA FASE e Categoria m LIVRE e ASPIRANTE

Art. 60° — Categoria LIVRE: A (1% primeira fase (classificatoria) sera disputada pelas 07 (sete) equipes em
chave Unica, na qual as mesmas jogardo todas contra todas em turno unico. Apés o término da (1%) primeira
fase, a 12 (primeira) e 22 (segunda) colocadas estardo classificadas direto para a (3%) terceira fase (semifinais)
e a 32 (terceira) 42 (quarta) 5% (quinta) e 62 (sexta) colocadas estardo classificadas para a (2% segunda fase
(quartas-de-finais), conforme os critérios técnicos dos artigos 53°, 54° e 55° deste regulamento.

Art. 61° — Categoria ASPIRANTE: A (1% primeira fase (classificatdria) sera disputada pelas 05 (cinco)
equipes em chave Unica, na qual as mesmas jogardo todas contra todas em turno Gnico. Apos o término da (1%)
primeira fase, as 04 (quatro) melhores colocadas estardo classificadas para a (2%) segunda fase (semifinais),
conforme os critérios técnicos dos artigos 53°, 54° e 55° deste regulamento.

LIVRE e Chave [U] ASPIRANTE e Chave [U]
01 BAFANA FC. 01+ ALCOOBOLA FC.

02 BANDEIRANTES 02+ BELGRANO FC.

03+ MENINOS DA VILA 03+ GREMIO ELISBAO

04+ METALURGICA BORBA 04+ MENINOS DA VILA
05+ NOVA UNIAO 05« SAO JORGE

06« SANTA ROSA
07« SAO JORGE

Art. 62° — Categoria LIVRE: A (2% segunda fase (eliminatéria) sera disputada pelas 04 (quatro) equipes
classificadas da (1%) primeira fase, divididas em 02 (duas) chaves de 02 (duas) equipes cada, na qual as mesmas
jogardo dentro da chave em jogo Unico, estardo classificadas para a (3%) terceira fase (semifinais) as vencedoras
de cada chave, conforme os critérios técnicos dos artigos 54° e 55° deste regulamento.

Paragrafo Unico — Os jogos da 22 (segunda fase), quartas-de-final desta referida categoria (livre) serdo
realizados no mando de campo da equipe que ficou na 32 (terceira) colocacdo na 12 (primeira fase);

QUARTAS-DE-FINAL LIVRE
Quiartas de Final 01 3Colocada X 62 Colocada
Quiartas de Final 02+ 4%Colocada X 52 Colocada

Art. 63° — Categoria ASPIRANTE: A (2% segunda fase (semifinais) sera disputada pelas 04 (quatro)
equipes classificadas da (1%) primeira fase, divididas em 02 (duas) chaves de 02 (duas) equipes cada, na qual
as mesmas jogardo dentro da chave em jogo Unico, estardo classificadas para a (3?) terceira fase (finais) as
vencedoras de cada chave, conforme os critérios técnicos dos artigos 54° e 55° deste regulamento.

SEMIFINAIS ASPIRANTE

Semifinal 01- 12 Colocada X 42 Colocada
Semifinal 02 - 22 Colocada X 3?2 Colocada



Art. 64° — Categoria LIVRE: A (3% terceira fase (semifinais) serd disputada pelas 02 (duas) equipes
classificadas direta da (1%) primeira fase e 02 (duas) classificadas das quartas-de-final, dividida em 02 (duas)
chaves de 02 (duas) equipe, na qual as mesmas jogardo dentro da chave em jogo Unico, estardo classificadas
para a (4% quarta fase (finais) as vencedoras de cada chave, conforme os critérios técnicos dos artigos 54° e
55° deste regulamento.

SEMIFINAIS LIVRE
Semifinal 01- 12Colocada X Vencedora das Quartas-de-final « [1]
Semifinal 02 28 Colocada X Vencedora das Quartas-de-final « [2]

Art. 65° — Categoria LIVRE: A (4% quarta fase (finais) sera disputada pelas 02 (duas) equipes classificadas
das semifinais, em 01 (uma) chave Unica de 02 (duas) equipe, na qual as mesmas jogardo dentro da chave em
jogo unico, declarando-se vencedora (campea e vice-campedo) conforme os critérios técnicos dos artigos 54°
e 55° deste regulamento.

Art. 66° — Categoria ASPIRANTE: A (39 terceira fase (finais) sera disputada pelas 02 (duas) equipes
classificadas das semifinais, em 01 (uma) chave Unica de 02 (duas) equipe, na qual as mesmas jogarao dentro
da chave em jogo unico, declarando-se vencedora (campea e vice-campedo) conforme os critérios técnicos dos
artigos 54° e 55° deste regulamento.

FINAIS LIVRE

Final . Vencedora da Semifinal» [1] X Vencedora da Semifinal « [2]

FINAIS ASPIRANTE

Final . Vencedora da Semifinal« [1] X Vencedora da Semifinal « [2]
COMISSAO MUNICIPAL DE ESPORTES - CME Guatambu-SC, 28 de agosto de 2023

SIDNEI FERREIRA
Diretor de Esportes




